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Die Tastatur

Das Klavier hat weiße und schwarze Tasten. 

Zusammen ergeben sie die Tastatur. 

Stell dir vor, du gehst auf eine Bergtour und beginnst deinen Anstieg mit der tiefsten Taste am 

Klavier, ganz links. Dazu formst du eine lockere Faust, streckst deinen Zeigefinger heraus und unterstützt ihn

mit dem Daumen. Beginnend mit dem tiefsten Ton am Klavier spielst du nun alle weißen Tasten bis du an der

Spitze, ganz rechts ankommst. Versuche es auch mit der anderen Hand. Die Töne werden heller, je weiter du

nach rechts kommst, wenn du wieder nach links „marschierst“, klingen sie immer dunkler.

tief 

unten

links

hoch

oben

rechts

Setze dich an einen Tisch und lege deine Hände auf die

Tischplatte. Versuche nun die Finger wie Katzen-

krallen mehrmals einzuziehen, erst die eine, dann die

andere Hand. Kannst du es schon 

mit beiden Händen gleichzeitig?

Tonhöhenwandern (Spiel zu zweit):

Ein Spieler bestimmt die Anzahl und

Richtung der Töne, der andere versucht

das nachzuspielen. (Bsp.: Klettere fünf schwarze

Töne hinauf und drei wieder hinunter.)

Auf dem Klavier kannst du folgende

Geräusche nachahmen:

– Gewitter

– Vogelgezwitscher

– Kinderschreien

– Bellen eines kleinen/großen Hundes

Fallen dir noch mehr Geräusche ein,

die du auf dem Klavier nachmachen

kannst?

Mini-Quiz! 

Verbinde mit Linien:

1. Die Tastatur klingen hoch.

2. Tasten rechts hat weiße und schwarze Tasten. 

3. Tasten links nach rechts, zu den hohen Tasten.

4. Gehe abwärts, klingen tief.

5. Gehe aufwärts, nach links, zu den tiefen Tasten.
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Abenteuer auf schwarzen Tasten

3  2

2 3

Schau dir die schwarzen Tasten genau an: sie bilden Zweier- und Dreier-
gruppen. Spiele das Lied gleichzeitig mit den Fingern 2 und 3. Wandere 
dabei mit der linken Hand (LH) aufwärts, anschließend mit der rechten 
Hand (RH) abwärts.

Beginne auf der Tastatur links unten.

Beginne auf der Tastatur rechts oben.

Fischermusik: Wenn du auf dem Klavier nach
weiteren schwarzen 2er und 3er Gruppen „fischst“,

erfindest deine eigene Fischermusik. Schwimmen deine Fische
gemütlich im Wasser, vollführen sie große Luftsprünge oder
spielen sie Wettrennen?

1. Spiele das Lied genauso, aber auf den schwarzen
3er Gruppen mit den Fingern 2, 3 und 4.

2. Setze dich an einen Tisch und lege deine Hände darauf. Nun lässt
du deine Finger 2 und 3 abwechselnd über den Tisch „krabbeln“,
erst die eine, dann die andere Hand. Kannst du es schon mit bei-
den Händen gleichzeitig? „Krabble“ auch mit andere Finger-
paaren, wie zum Beispiel Finger 1 und 3 oder Finger 2 und 5.
Welche weiteren „Krabbelpaare“ findest du?
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